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Bastelanleitung
Antonius Priemelmann kann sich besonders gut  Dinge merken. 

Du auch? Mit diesem Bastelbogen kannst Du Dir ein Merkspiel 

basteln um Dein Gedächtnis zu trainieren. Denn mit Deinem 

Gehirn ist es wie mit Deinen Muskeln: Je mehr Du es benutzt, 

umso stärker wird es.

Um das Spiel zu basteln, brauchst Du eine Schere (oder einen 

Cutter und ein Lineal) und Papierklebsto� . Und natürlich Papier 

um den Bastelbogen auszudrucken. Wenn Du dickeres Papier 

nimmst, kannst Du die Vorderseite vorne aufs Blatt drucken und 

die Rückseite hinten. Wenn Du nur normales Papier � ndest, 

druckst Du Vorder- und Rückseite auf  zwei Blättern aus und  

klebst sie dann zusammen. Besonders stabil wird das Spiel, wenn 

Du noch eine Lage Karton oder stabiles Papier zwischen die 

Aus drucke klebst.

Wenn Du mit der Vorbereitung fertig bist, schneidest Du die 

Kärtchen an den gepunkteten Linien aus. Fertig!

Spielanleitung
Wie das Spiel funktioniert, weißt Du wahrscheinlich. Man kann 

es gut zu zweit oder mit mehr Leuten spielen (Antonius spielt 

es sogar manchmal allein). 

Es geht so: Die Karten werden gut durchgemischt und mit der 

Rückseite nach oben ausgelegt. Dann beginnt jemand aus der 

Runde und deckt zwei Karten auf. Wenn er ein Pärchen gefunden 

hat, also zwei Karten mit gleichen Bildern, darf  er sie behalten 

und noch einmal zwei Karten aufdecken. Das geht so lange so, bis 

er Karten mit unterschiedlichen Bildern aufdeckt. Dann werden 

die Karten  wieder verdeckt hingelegt und die nächste Person ist 

dran. Wer am Ende die meisten Kartenpächen gefunden hat hat, 

ist Sieger.

Und nun wünschen wir Dir viel Spaß mit Deinem Merkspiel! 

Trainiere gut und werde Gedächtnischampion!
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